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iBienvenido/a, joven detective!

iEstas a punto de embarcarte en una gran aventura llena de
misterios por resolver! Este libro esta hecho para mentes curiosas,
valientes y muy observadoras, como la tuya. Cada uno de los casos
que se presentan es un reto diferente, donde deberas usar tu
ingenio, prestar mucha atencion y no dejar pasar ni el mas pequefo
detalle. ¢ Estas preparado/a para demostrar de lo que eres capaz?

Como funciona este libro

Cada caso que encontraras tiene todos los elementos que necesita
un buen misterio:
« Una explicacion inicial, donde se cuenta que ha pasado y que
debes descubrir.
« Un escenario, el lugar en el que ocurre todo.
« Tres objetos o sitios que puedes inspeccionar para buscar pistas.
« Varios testigos o personas implicadas, que te daran informacion
(jaungue no siempre te lo pondran facill).
. Pistas, que te ayudaran a unir todas las piezas del caso.
. Y por supuesto, la solucion, para que puedas comprobar si los
hechos ocurrieron como pensabas.

Que tienes que hacer

Muy facil:
« Lee con atencion la explicacion del caso y piensa en las preguntas
que se plantean.
- Despuegs, investiga las pistas, escucha lo que dicen los testigos y
observa bien cada rincon del escenario.
« Cuando creas tener la respuesta, jjanzate y resuelve el caso!

Si lo haces bien, estaras un paso mas cerca de convertirte en un
auténtico detective de primera.
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CASO1
El abuelo Juan

Esta mafiana fuimos a visitar al abuelo, pero al llegar a su casa, todo estaba
en silencio. En el jardin, la abuela estaba regando las flores. Al preguntarle,
tampoco sabia adonde podia haber ido el abuelo. Aun asi, nos ayudo a
buscarlo.

Lo buscamos por todos los rincones: la cocina, el salon, incluso subimos al
desvan, su lugar favorito, donde guarda sus tesoros mas curiosos. Pero no
estaba.

Sin embargo, nos dimos cuenta de que parece haber estado en el desvan no
hace mucho. ¢ Nos ayudas a recorrer las pistas que ha dejado para
encontrarlo?

Tu objetivo como detective es respo
estas preguntas:

¢Donde esta el abuelo?

¢Por qué?

(A qué hora se fue de casa?



Observa el reloj (pagina 05)
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Abre el bal (pagina 06)

Inspecciona el gato (pagina 04)




El gato

A Cifra, el gato del abuelo Juan, le encanta seguirlo alla donde va, y
siempre duerme en su regazo cuando el abuelo se sienta a escuchar las
noticias en la radio. Pero hoy, Cifra duerme junto a la ventana porque el
abuelo no esta... jSi al abuelo quieres hallar, la palabra magica deberas
encontrar! Una lupa usaras y la vista afinaras...




El reloj

Suena el reloj de cuco y miras la hora, pero... jsorpresa! jAlgunos
numeros han desaparecido! Espera, joven detective, los simbolos
que sustituyen las horas que faltan intentan decir algo...

Si la hora quieres conocer, una cuenta deberas resolver. Los dos
numeros mas grandes sumaras y el pequeno le restaras.




El baul

En el fondo del baul encuentras un papel con algo escrito. Lo coges,
tratas de leerlo por todos los medios, pero no puedes... jhay informacion
escrita en clave! Ahora, joven detective, necesitaras usar tu ingenio para
descifrar el mensaje del papel.




Los testimonios

Todos los que han visto al abuelo cuentan lo que vieron o escucharon, pero...
¢sabe alguien donde estd? Reunes a cada uno para escuchar sus versiones

iAtento!

e los abuelos &
habia aprobado
glés! Cuando
staba’

“Fui a casa d
contarles que

in
el examen del
llegué, €l abuelono €

L )

Leo, el nieto

Le parecio raro ver a Cifra durmiendo junto a la
ventana, él siempre duerme sobre el regazo del
abuelo Juan.

Juan por la manane}.
del pediatra con mi
lo cruzamos

de casa’

“gglude a
Yo volvia
madre Y nos
saliendo

Tomas, el vecino

Tuvo cita en el pediatra por la mafiana. Volvié con
su madre a casa para coger la mochila antes de ir
a la escuela de verano.

«phora que lo pienso-- la

semana pasada me du(; r?)u:o
hoy estaba ooupag\o, P
recuerdo aue Eerua
que hacer

Sofia, la madre

Pregunto a su padre si tenia el dia libre. Pronto
seria el cumpleafios de su madre, Emma, y queria
que la ayudara a elegir un regalo para ella.

«Recuerdo que cuando €l
abuelo se fue de casa,no era
ni muy temprano

ni muy tarde’

Emma, la abuela

Vio al abuelo por la mafiana mientras desayunaba,
pero no le dijo nada sobre donde iba.
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La solucion

Si Cifra dormia junto a la ventana... el abuelo Juan no estaba Sobre el pelaje de Cifra, con
en casal ayuda de una lupa, se lee la
palabra “fresa’”.

FRESA: Herramienta circular

vtilizada para abrir agujeros,

3

“Fresa” es una palabra iAlgunos de los simbolos del reloj no son nimeros romanos!
polisémica. Puede ser una

fruta roja o... jun utensilio que

usan los dentistas!
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Caso 1. El abuelo Juan

3 de i
F_\ \U ‘ a1 ~0ON e\

La operacidénes: 9+4 -1, que Fijate en el logo del papel. ;Te da alguna pista? jEl dibujo tiene
esigual a 12. Esa es la hora a forma de muela!

la que el abuelo sali¢ de casa.

A 1 J 10 19
B 2 K n 20
C 3 L 12 21
D 4 M 13 22
E 5 N 14 23
F [ N 15 24
G 7 o 16 25
H 8 P 17 26
| 9 Q 18 27

7

El codigo numérico del papel se resuelve sustituyendo cada
numero por la posicion que cada letra ocupa en el alfabeto

iEsto es lo que pone en el
papell iEl abuelo estaba en
el dentista para hacerse
una limpiezal

n
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CASO 2
iContrasena a la vista!

iAgh, marineros valientes! Preparense para zarpar en una aventura llena de
acertijos y misterios... porque el Capitan Patapalo ha perdido algo MUY
importante: jsu pata de palo! Esta mariana, el capitan se despertd, miro al
suelo y... jsorpresa! Su pata de palo no estaba en su sitio. Por suerte, recuerda
que la guardo en su badl secreto para que nadie se la robara. Pero hay un
problema MUY grande... Ha olvidado la contrasefia del candado!

Y eso no es todo. El capitan esta tan confundido que cree que alguien en su
tripulacion cambio la clave mientras el dormia. jSospecha de todos! Hasta del
loro... Tu mision, joven marinero, es ayudar al Capitan Patapalo a descubrir la
contrasena. ¢ Estas listo para convertirte en un verdadero pirata y salvar el
dia? iQue empiece la busqueda!

Tu objetivo como detective es respo
estas preguntas:

¢Donde ha dejado el Capitan Patapalo las pistas?

¢Qué numeros desbloquean el candado del cofre?

¢En qué orden van estos numeros?



Lee el diario (pagina 15)




¢Ves algo raro en este cuadro, camarada?
¢Seras capaz de resolver este acertijo o te rendiras como un
marinero de agua dulce?
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iAhoy, pequenos piratas! Lean con mucha atencion estas paginas del
diario del capitan, porque en ellas se esconde un acertijo misterioso.
iSi lo resuelven, descubriran un numero secreto de un solo digito!

jAl abordaje del misterio!




Los marcos

iAfila el ojo, grumete, y clava la mirada en los cuadros del camarote
del viejo corsario! Rebusca en cada rincon, porque los nimeros que
buscas estan bien escondidos entre trazos y garabatos. jSolo los
piratas de verdad ven lo que otros no logran ni olfatear!




Los testimonios

iQue pasen los testigos! Preparense para leer las mejores excusas jamas
dichas... por el robo de una simple, pero dignisima, pata de palo del capitan.

iQue empiece el show!

o capitan, aue nisu
gorro recuerda!
KRA—KRA‘.
4 dame una galeta,
marinero!

iFue

jAhor

Loro Zazu

Afirma que la clave se esconde en la proa, que
cada pista es un numero y que el orden importa.

t4n murmurando
_decia algo

Vi al Gapital
frente al badl.

Enrique

Pero sabe lo que vio: nadie habia tocado el badl
hacia semanas. jAh! Encontro una pista en una
botella vacia. Decia: ‘El numero que mas brilla no
siempre va primero... ¢0 si?’

\lar,
Los numeros que has dDeek\\a;\n ol
n enredar.
no se debe / v
grande al mas peqL.JenN(;
formaras el buen diseno-

Julian
Limpiaba el camarote del timonel cuando encontro

una nota vieja con numeros garabateados.. No dijo
nada porque el Capitan andaba de mal humor.

Nunca partioiparia en algo
asi. Sime preguntas, creo que
el loro sabe mas de lo qge
cuenta. El otro dialovi
piooteando un papel con
numeros.

Estela

Antes de esto lo escuchod cantar:

‘Si el baul quieres abrir,

cuatro numeros debes unir,

pero ojo, marinero fiel, 17
que su orden es cruel’






Las pistas

Estas pistas no son necesarias para resolver el caso, pero pueden serte de
ayuda si te sientes bloqueado durante la investigacion.
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La solucion

SIMTM
e SIETE

En la parte inferior del cuadro En los laterales del barco se El mensaje dice ‘SIETE’. Es decir,
se observan unos jeroglificos. encuentra la leyenda que sirve el numero 7.
para descifrar el jeroglifico.

El el diario se encuentra un El acertijo dice que hay dos lunas, que junto con sus reflejos
acertijo. ;Eres capaz de sumaria 4. Pero pregunta por las lunas reales, por lo que la
resolverlo? respuesta es 2.

20



Caso 2. iContrasena a la vista!

7

El dibujo de este cuadro, El dibujo de este cuadro, Segun Julian, los digitos del

dividido por la mitad, es 3. dividido por la mitad, es 2. candado del cofre deberian
ordenarse de mayor a menor.

Segun Enrique, el nUmero que El cédigo del candado para iEnhorabuena! No soélo has
mas brilla a veces va primero. abrir el cofre es 7322. devuelto su pata al Capitan
Es decir, los nimeros se Patapalo, jmira cuantas
ordenan de mayor a menor. monedas de oro!

21
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CASO 3

El huevo de oro
desaparecido

iEn la Granja del Sol, la gallina Dorotea ha hecho historia: jha puesto un huevo
de oro! Rapidamente, ese huevo se ha convertido en el bien mas preciado del
lugar, pero... joh, no!  Donde esta el huevo? jHa desaparecido!

Ante tan triste situacion, el granjero Don Ramon ha reunido a familiares y
vecinos junto al granero. Quiere saber si alguien tiene informacion sobre el
huevo de oro desaparecido. Ahora, joven detective, necesitamos que reunas
pistas para ayudarnos a resolver esta brillante desaparicion.

Tu objetivo como detective es respo
estas preguntas:

¢Quién cogid el huevo de oro?

¢Por qué lo ha hecho?

¢Donde estaba el huevo?



Observa el gallinero (pagina 24)
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El gallinero

La luz se cuela entre los listones de madera, iluminando el interior del
gallinero. Doce compartimentos albergan nidos de paja. En cada uno,
un huevo reposa con serenidad... jexcepto en uno!

Observa bien, uno de los compartimentos esta vacio. Alguien, o algo,
ha estado aqui, y se ha llevado el huevo. ;Quién habra sido?

B IR N i M.
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La mochila

Abres la mochila y lo primero que encuentras es esta nota. ¢ A que
se referira quien la escribio con lo de buscar una alternativa? ¢De
quién sera? Parece que esta firmada, jpero la mancha de chocolate
no deja ver el nombre!

/-Hoja maﬂio./

ono! Quenia Vit

un fOCO f/wOCUf
tiva, |
alquna altrma
Duscan &4 /




Rita vio a alguien salir del gallinero. Ella estaba en el granero preparando
la paja para dar de comer a los caballos, cuando escucho un tarareo y se
asomo a la puerta. Era uno de los nietos de Don Ramon: tenia pelo rubio,
y llevaba una mochila, pero no pudo distinguir de quien se trataba.




Los testimonios

Para resolver la desaparicion, es importante escuchar a las personas que
estaban cerca cuando ocurrio. Sus palabras pueden darnos pistas sobre lo
que realmente paso y ayudarnos a descubrir quien esta detras del suceso.

ocado el huevo!

. T todo
iy r\‘e Slinero a visitar & jFuia Compmbardq:f\een el
Fuialg Dorotea, estuviera e.n or ‘e
1o estaba incubando! ) S gallinero: /,
‘ ~
< 9
- )
Ak’
Patricia Pepe
Vio un destello dorado relucir debajo de Dorotea. Sali6 del gallinero feliz por Dorotea, jqué especial
] 9 q P
No quiso molestarla y se fue. era su huevo!

Vi

Salia desayunar al porck\\\; go'
a alguien entrar en elga o
Juraria que no \\evapa bo n,
las huellas Que dejo eran U

poco raras.

he podido ver €l

‘Ni siquiera
iNi siqu! baba

huevo! Dorotea loinc
cada vez que iba a verlo.

Desde el porche vio como alguien entraba en el Para la proxima vez que visitara el gallinero, el
gallinero con una mochila. Pensoé que, de camino al huevo de oro ya habria desaparecido.

colegio, habria parado para ver el huevo.
27
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La solucion

y ! -x
Alguien noto que el huevo de Mientras desayunaba, Paco dijo  Rita también vio a alguien salir
oro habia desaparecido del haber visto a alguien que no del gallinero desde el granero.
gallinero. llevaba botas acercarse al Decia que tenia pelo rubio y
gallinero. llevaba una mochila.

"%Dﬂdo. et == ’

C
d abunnativa, [§4°

Buscan alguna

Al observar la mochila, Al abrirla, leemos la nota que contiene. Al fijarnos bien, vemos que
podemos ver que tiene una esta manchada de chocolate. El culpable debié comerlo mientras
pluma enganchada en uno de la escribia

los bolsillos.

30



Caso 3. El huevo de oro desaparecido

|6

Ademas de las manchas de Tanto Patricia como Pepe dicen haber ido al gallinero esa mafiana.
chocolate, podemos ver que Los dos tienen el pelo rubio, son nietos de Ramoén y no llevan

hay una firma que empieza con  botas, por lo que entre ellos dos esta el culpable.

la letra “P”.

- L
1%
”
Ry
g 9

Al fijarnos mejor en el escenario, observamos que Pepe tiene iEureka! En efecto, Pepe es
manchas de chocolate por la cara y la ropa. jAhora todas las quien se llevo el huevo de oro
pistas encajan! en su mochila para ensefiarlo a

su amigo Mario.

31
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CASO 4
Mision: cazabromistas

Esta mafiana, en una sala del colegio, la profesora Violeta —conocida por su
pasion por la ciencia y porque no le gustan nada las bromas— estaba
preparando un experimento. Todo parecia ir bien hasta que vertio un liquido
en su matraz, y de repente... iPUM!

Una nube densa verde cubrio a la profesora, manchando su cara y dejando su
pelo tan despeinado que parecia haberse frotado con un globo.

La clase quedo en silencio. Algunos se tapaban la boca para no reir, otros
abrian los ojos como platos. Todos sabian que eso no podia ser un error...
ijAlguien habia cambiado la mezcla a propdsito para gastar una bromal
Ahora tienes una mision muy importante: descubrir quien lo hizo antes de que
la noticia recorra todo el colegio.

Tu objetivo como detective es respo
estas preguntas:

¢Queé sustancia provoco la explosion?

¢Cual es la formula de la sustancia explosiva?

¢Quién fue el responsable del sabotaje?
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Busca en la papelera (pagina 36) —






La estanteria

iFijate bien!
Algo en esta imagen no encaja...
Mira con atencion y descubre que provoco la explosion.

.




La papelera

No todo es lo que parece..
Algo escondido en la papelera podria resolver el misterio.
;Te atreves a mirar mas de cerca?




Los testimonios

Todos cuentan lo que vieron o escucharon el dia en que sucedio la explosion y
todos saben algo, pero... ;quién dice la verdad? Reunes a cada uno por
separado para escuchar sus versiones jAtento!

ada oue Ver con A

esol Me mo\estg que lnosor
hagan perder el t\emp: :ba
algo tan ridiculo. Y/o es o
repasando las formu\ té)\
Ni me rei cuando expiote

No tengo N

Rodrigo Vazquez

Noto que los frascos estaban desordenados y que
habia un guante de latex manchado de verde en la
papelera. Asegura que no era suyo, ya que no usa
guantes pequefos.

Yo estaba prob
ocima’ © :
s que aprendimos-:
Es que mola mucho-- ni m:
enteré de aue la profe Y
habia llegado.

escribir “
de nUMeros

Bruno Martinez

Irene se le acerco para preguntarle por el acido
borico. Le dijo que no sabia, pero después notd
gue ese frasco estaba abierto en la vitrina. No
esta seguro de si ese detalle tiene importancia.

ple broma-
o es el tipo de
ria hacer Yo

{Fue una sim
No fue mia, perd
broma aue PO . o

n
Pero esta vez
\ juro! Estaba sentada en el

Inés Rodriguez

Habld con Irene antes de que llegara la profesora y
luego fue a por sus cosas. Cree que no es la Unica
con ideas creativas y menciona a Rodrigo como
alguien capaz de hacer bromas bastante locas.

partioiparia en algo
ne con tiempo
es. Inés

Nunca :
tan inmaduro. Vi
rganizar mis apunt :

se acerco @ hablar conmigo .
antes de la clase. Dijo algo como:
“Hoy va a ser

divertido’, | se marcho.

para O

Irene Roca

Observo que Bruno llevaba en el bolsillo un bote
transparente. Pensé que era pegamento, pero
ahora duda. No sabe por qué alguien

arruinaria una clase importante. 37






Las pistas

Estas pistas no son necesarias para resolver el caso, pero pueden serte de

ayuda si te sientes bloqueado durante la investigacion.
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La solucion

SALA 12-15-20-18-15

LABORATORI0
"23467|q1815

\ /

AB IV IEFE |E [J
QN |(S|T K |Z|Y

Para el nombre de la sala, cada
numero representa el lugar que
ocupa esa letra en el
abecedario (A es 1, B es 2, etc).

—

HO’B‘OH

(RE =

®
i

B0
—

4

El que llega primero a clase es
el encargado de escribir la
fecha en la pizarra.

b [0)

Acido boérico

2

Aligual que el codigo anterior,
el nombre de la pocima sigue la
misma logica.

A s 15l

OH € b erif

HO” B‘OH

M= (5 25%)

®
i

B0
. —

S

En la nota que esta en la
basura, aparece el mismo 13
que en la pizarra.

—

OH B db b

HO'B‘OH

M (hiagee)

®
i

B0
—

3

En la pizarra hay varias
férmulas escritas. Una
corresponde con el &cido
borico.

La “R” de la nota descarta al
que no tiene dicha letra en sus
iniciales, por tanto, a Bruno
Martinez.



otuve hablands on ivene
w RATO!

7

Inés dice estar con Irene, pero
no especifica cuanto tiempo.
Por lo que no dice que llegd
primera.

Yo nunca participaria en algo
tan inmaduro. Vine con tiempo para
organizar mis apuntes. Inés se acerco
a hablar conmigo antes de la clase.
Dijo algo como: ‘Hoy va a ser
divertido, y se marcho.

10

Irene misma recalca que llego
con tiempo de sobra, segun ella
para ordenar sus apuntes.
Ademas, confirma el testimonio
de Inés, al decir que se le
acerco a hablar.

Caso 4. Mision: cazabromistas

,‘llauu[cu. 5S¢ me ALerco

antrees de entrar,

creo que Treme.
I

3

Con esto también podemos
confirmar que fue Irene la
primera en llegar a clase.

n

Rodrigo observa un guante
manchado de verde en la
papelera, color que coincide
con el del acido borico.

Irene le pregunta si ha visto el
acido borico, sustancia que se
utilizé para el incidente.

Rodrigo menciona que los
guantes que usa son de talla
grande y el que esta manchado
es de talla pequenia, por lo que
se le descarta.
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CASO S5
En busca de Mishi

Sofia tenia un gato llamado Mishi, que siempre, siempre estaba cerca de ella:
jugando, durmiendo o explorando algun rincon de su casa. Un dia, cuando
Sofia volvié a casa del colegio, notd que Mishi no estaba esperandola, como
de costumbre, en su habitacion. Lo busco por todas partes, pero todos los
intentos fueron en vano; jMishi no estaba por ningun lado!

Sofia se preocupod mucho, ;donde podria haber ido? Asustada, se puso en
marcha para encontrar a su mascota, y emprendio una busqueda por toda la
casa. Afortunadamente, Sofia no estaba sola, y es que habia varios testigos
en la casa que podian ayudarla a encontrar a Mishi: su loro Paco; Rocco, un
mapache travieso que asomaba por la ventana y Burbujas, el pez de su
hermana pequeria. Ellos tenian informacion que podrian ayudar a encontrar a
Mishi, y tu, joven detective, quiza puedas echarle una mano. ;Estas listo?

Tu objetivo como detective es respo
estas preguntas:

¢Como es Mishi?

¢Donde esta escondido?

¢Por qué se habia ido Mishi?



Inspecciona el cristal roto (pagina 46)

Sigue las huellas (pagina 45)




El jarron

Paco, el loro, vio caer algo cerca del jarron, luego Mishi huyo:
iCorria muy asustado!




Las huellas

Siguiendo las huellas del suelo, Sofia recorre la habitacion: primero
pasa por la libreria, despues junto a la ventana rota y, por ultimo, ve
que muchas de las huellas se encuentran alrededor del sillon y
desaparecen.

;__'



El cristal roto

Cerca de la ventana, Burbujas, el pez, menciona:
"Vi huellas cerca del cristal roto, pero luego regresaban hacia el interior
Las huellas no siguen hacia fuera, sino que regresan.




Los testimonios

Sofia, mientras busca a Mishi, se encuentra con tres testigos, y sospecha de
cada uno de ellos, ya que pueden estar celosos de la amistad que tienen ella y
Mishi. Sin embargo, Sofia les ha pedido ayuda para que compartan su version.

cuando pocol Corria

. irlo! Pero . Mishi hace
Ouiise seguirlo Via Mis o estar
‘Q::)\té el bocadillo qué me \por el pasilo y parecia S: e
iendo, jya no ado. Creo d y
estaba comien muy asust go brillante-

estaba‘-

Estaba asomado a la ventana y vio que algo corria No volvio a verlo, pero si vio cémo algo cayo cerca
rapido hacia el armario. jEra Mishi! del jarron.

unas huellas MWy
entana, aunque
donde se fue.

(Glub, glubt Vi
cercade la Vv
no vi hacia

/

e

> )r

Burbujas

Vio a Mishi salir corriendo hacia la ventana. Luego
escucho un ruido, como si algo de cristal se
rompiese.

a7
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La solucion

f i
_ | - —
Sofia busca a Mishi por la casa de forma desesperada, pero no Se encuentra el cristal de la
lo encuentra. ventana roto.
S T———

oV _
3 kq ‘

Debajo de la ventana rota hay Rocco se comia un bocadillo cuando se rompio el cristal. Al

un diamante. Sofia piensa que escuchar el ruido tan cerca, se asusto y tird, sin querer, lo que le
alguien lo lanzé desde la calle, quedaba de bocadillo, que cayod sobre el jarrdn e hizo que este
rompiendo el cristal. se volcase y se rompiese.

S0



Caso 5. En busca de Mishi

Al asustarse, Mishi paso por Sofia encuentra algunas huellas que Mishi ha dejado al haber pisado
encima del jarron roto, asustéy  la arena del jarron roto.
huyo.

-
.

Siguiendo las huellas ve el rasgufio del sillon. Su intuicion le dice que iMishi estaba escondido tras el
Mishi no debe estar muy lejos de alli. sillon! iNo se habia ido, sélo
estaba asustado!

S1
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CASO 6
El cuadro intruso

Hoy es un dia muy especial: tu y tus companeros de clase habeis venido de
excursion al Museo del Prado. Tras semanas estudiando a grandes artistas
como Velazquez, Goya y El Bosco, por fin vais a ver sus cuadros. Todo va bien,
hasta que llegais a la Sala XIl, donde se encuentra uno de los cuadros mas
famosos: Las Meninas. Pero algo no cuadra...

—iEh! —dice Inés, senalando un cuadro—. Este no estaba en el libro de arte.
—¢No es muy moderno para estar aqui? —pregunta Marcos.

—¢Y por que tiene ese marco tan raro? —afiade Laura.

La guia del museo se acerca, revisa su cuaderno... y frunce el cefio.

—Esto no es posible. Este cuadro no forma parte de la exposicion.

Alguien lo ha traido aqui... pero ¢quien? ;Y por que? iNecesitamos un detective!
Tu mision es descubrir qué ha pasado, encontrar la obra que no deberia estar
en esta sala y resolver el misterio antes de que cierre el museo.

Tu objetivo como detective es respo
estas preguntas:

¢Como llegd ese cuadro hasta alli?

¢Quién movio el cuadro?

¢Por qué se movié el cuadro?



L Observa el cuadro (pagina 54)

.‘...;t: I l I

Inspecciona las mochilas (pagina

g







La grabadora

El guardia llevaba una grabadora para grabar sus observaciones. Al
revisar el audio, se escucha a una mujer hablar...

k

”..vale, mete el
cuadro en el
carrito, pero

asegurate de que

no lo vea el
vigilante. Solo es
para la actividad

final del aula
didactica..”

55
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Las mochilas

En el rincon de la sala hay tres mochilas. Solo una tiene una pegatina
con un codigo que coincide con la etiqueta del cuadro.
¢Alguien del grupo trajo algo sin permiso?




Los testimonios

Esto es lo que vieron las personas que estaban en la Sala Xl del Museo del

Prado el dia de la excursion.

ve en mi puesto todo
adie paso conun

de por la entrada
Pero ahora

Yo estu
el tiempo. N
cuadro gran

de la Sala Xl
que lo pienso.-

Guarda de seguridad

Vio un carrito cubierto con una tela negra cerca
del aula didactica. No le dio importancia, penso
que era parte de la actividad de los nifios.

me pidio aue
ro en

Jevara el cuad
e\ Carr"\to.l.

Martin

No sabia en qué sala debia dejarlo, asi que lo dejo
donde estaban todos. Pensd que ahi era...

Jlevalbamos un

visita,
ela e usamos

interactivo au
es con los alumnos.

Durant

en taller

Profesora

Pidi6 a uno de los niflos que lo llevara en el carrito.
Era solo para el final, en la Sala Xlll, pero tal vez...
tal vez se confundieron. iNo debia estar aqui, entre
los Velazquez!

Yo vi el cuadro antes' en \z‘a
mochila de los materiales!

Lucia

Tenia muchas pegatinas de colores, no como los
otros. Le parecio raro, pero creyo que
era parte del museo.

57






Las pistas

Estas pistas no son necesarias para resolver el caso, pero pueden serte de
ayuda si te sientes bloqueado durante la investigacion.
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La solucion

Al observar los cuadros de la sala XlI, detectas que hay un cuadro

que no deberia estar ahi: uno moderno y con un marco diferente

al resto.

"Donacién tem por
\/

3

Esa etiqueta indica que
deberia estar en la Sala X,
no en la XII.

60

Mira las mochilas de los nifios.
Encuentras una con pegatinas
que coinciden con la del
cuadro (“13B - PRADOVISITA”).
Esa mochila tambiéen tiene
pinceles y pinturas.

Al revisar el cuadro ves lo que
tiene grabado. Ademas, tiene
una etiqueta: “Donacion
temporal - Sala XIII”.

“..vale, mete el
cuadro en el
carrito, pero

asegurate de que
no lo vea el

vigilante. Solo es

para la actividad
final del aula

didactica..”

Escuchas la grabacion del
guardia y confirmas que el
cuadro debia usarse en un
taller, no en una exposicion.



Presta atencion a los
testimonios: el vigilante dice
gue vio un carrito cubierto,
pero creyod que era material
escolar autorizado.

Lucia reconoce su firma abajo
a la derecha y admite que le
dio vergienza decir que era
Suyo.

La profesora cuenta que Lucia
lo pintd para un proyecto del
taller “Velazquez Hoy”, y que le
pidi6 a Martin que lo

transportara.
£
g
x\..#‘ > &
L]

El cuadro fue pintado por Lucia
y debia ir a la Sala XIIl.

Caso 6. El cuadro intruso

|
Martin confiesa que se distrajo
y lo dejo apoyado en una pared

de la sala de “Las Meninas”
mientras hablaba con un amigo.

El cuadro lo movié Martin por
error. Debia estar en la Sala
XIll, no en la Xll. No es una obra
original, sino parte de un
proyecto escolar.
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iQue pasada lo que has conseguido!

Cada misterio que encontraste, lo enfrentaste
con valentia, curiosidad y muchas ganas
de pensar.

Tus ojos de detective han sabido ver
lo que otros ho ven, y tu cabeza
ha conectado las piezas como un

auténtico genio de los enigmas.

ilmposible enganarte!

Seguro que has vivido una aventura divertida,
llena de sorpresas y emocion en cada pagina.
Y lo mejor de todo es que esto ho termina aqui...
El mundo esta lleno de secretos esperando
a que alguien como tu los descubra.

iHasta la proxima!
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	Los testimonios
	Todos cuentan lo que vieron o escucharon el día en que sucedió la explosión y todos saben algo, pero... ¿quién dice la verdad? Reúnes a cada uno por separado para escuchar sus versiones ¡Atento!
	Rodrigo Vázquez
	Notó que los frascos estaban desordenados y que había un guante de látex manchado de verde en la papelera. Asegura que no era suyo, ya que no usa guantes pequeños.

	Inés Rodríguez
	Habló con Irene antes de que llegara la profesora y luego fue a por sus cosas. Cree que no es la única con ideas creativas y menciona a Rodrigo como alguien capaz de hacer bromas bastante locas.

	Bruno Martínez
	Irene se le acercó para preguntarle por el ácido bórico. Le dijo que no sabía, pero después notó que ese frasco estaba abierto en la vitrina. No está seguro de si ese detalle tiene importancia.

	Irene Roca
	Observó que Bruno llevaba en el bolsillo un bote transparente. Pensó que era pegamento, pero ahora duda. No sabe por qué alguien arruinaría una clase importante.


	Tus anotaciones
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	La solución
	Para el nombre de la sala, cada número representa el lugar que ocupa esa letra en el abecedario (A es 1, B es 2, etc).
	13 de abril
	H3BO3

	El que llega primero a clase es el encargado de escribir la fecha en la pizarra.
	Ácido bórico
	Al igual que el código anterior, el nombre de la pócima sigue la misma lógica.

	A las 13h
	13 de abril
	En la nota que está en la basura, aparece el mismo 13 que en la pizarra.
	13 de abril
	H3BO3

	En la pizarra hay varias fórmulas escritas. Una corresponde con el ácido bórico.
	La “R” de la nota descarta al que no tiene dicha letra en sus iniciales, por tanto, a Bruno Martínez.


	Caso 4. Misión: cazabromistas
	Inés dice estar con Irene, pero no especifica cuánto tiempo. Por lo que no dice que llegó primera.
	Irene misma recalca que llegó con tiempo de sobra, según ella para ordenar sus apuntes. Además, confirma el testimonio de Inés, al decir que se le acercó a hablar.
	Con esto también podemos confirmar que fue Irene la primera en llegar a clase.
	Rodrigo observa un guante manchado de verde en la papelera, color que coincide con el del ácido bórico.
	Irene le pregunta si ha visto el ácido bórico, sustancia que se utilizó para el incidente.
	Rodrigo menciona que los guantes que usa son de talla grande y el que está manchado es de talla pequeña, por lo que se le descarta.
	CASO 5


	En busca de Mishi
	der a
	Tu objetivo como detective es respon estas preguntas:
	¿Cómo es Mishi?
	¿Dónde está escondido?
	¿Por qué se había ido Mishi?


	Inspecciona el cristal roto (página 46)
	Observa el jarrón (página 44)
	Sigue las huellas (página 45)
	El jarrón
	Las huellas
	El cristal roto
	Los testimonios
	Sofía, mientras busca a Mishi, se encuentra con tres testigos, y sospecha de cada uno de ellos, ya que pueden estar celosos de la amistad que tienen ella y Mishi. Sin embargo, Sofía les ha pedido ayuda para que compartan su versión.
	Rocco
	Estaba asomado a la ventana y vio que algo corría rápido hacia el armario. ¡Era Mishi!

	Paco
	No volvió a verlo, pero sí vio cómo algo cayó cerca del jarrón.

	Burbujas
	Vio a Mishi salir corriendo hacia la ventana. Luego escuchó un ruido, como si algo de cristal se rompiese.
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	La solución
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	CASO 6

	El cuadro intruso
	der a
	Tu objetivo como detective es respon estas preguntas:
	¿Cómo llegó ese cuadro hasta allí?
	¿Quién movió el cuadro?
	¿Por qué se movió el cuadro?


	Observa el cuadro (página 54)
	Inspecciona la grabadora (página 55)
	Inspecciona las mochilas (página 56)
	El cuadro
	Al observar el marco del cuadro sospechoso, notan algo grabado en la madera: ¿Por qué está en la Sala XII?
	“No pertenezco a este siglo, pero vine en una caja con pegatinas de colores”
	Donación temporal - Sala XIII

	La grabadora
	El guardia llevaba una grabadora para grabar sus observaciones. Al revisar el audio, se escucha a una mujer hablar…

	Las mochilas
	En el rincón de la sala hay tres mochilas. Solo una tiene una pegatina con un código que coincide con la etiqueta del cuadro. ¿Alguien del grupo trajo algo sin permiso?

	Los testimonios
	Esto es lo que vieron las personas que estaban en la Sala XII del Museo del Prado el día de la excursión.
	Guarda de seguridad
	Profesora
	Vio un carrito cubierto con una tela negra cerca del aula didáctica. No le dio importancia, pensó que era parte de la actividad de los niños.
	Pidió a uno de los niños que lo llevara en el carrito. Era solo para el final, en la Sala XIII, pero tal vez… tal vez se confundieron. ¡No debía estar aquí, entre los Velázquez!

	Martín
	No sabía en qué sala debía dejarlo, así que lo dejó donde estaban todos. Pensó que ahí era…

	Lucía
	Tenía muchas pegatinas de colores, no como los otros. Le pareció raro, pero creyó que era parte del museo.


	Tus anotaciones
	Las pistas
	La solución
	Al observar los cuadros de la sala XII, detectas que hay un cuadro que no debería estar ahí: uno moderno y con un marco diferente al resto.
	Esa etiqueta indica que debería estar en la Sala XIII, no en la XII.
	Mira las mochilas de los niños.  Encuentras una con pegatinas que coinciden con la del cuadro (“13B - PRADOVISITA”). Esa mochila también tiene pinceles y pinturas.
	Al revisar el cuadro ves lo que tiene grabado. Además, tiene una etiqueta: “Donación temporal - Sala XIII”.
	Escuchas la grabación del guardia y confirmas que el cuadro debía usarse en un taller, no en una exposición.

	Caso 6. El cuadro intruso
	¡Qué pasada lo que has conseguido!
	Cada misterio que encontraste, lo enfrentaste con valentía, curiosidad y muchas ganas de pensar.
	Tus ojos de detective han sabido ver lo que otros no ven, y tu cabeza ha conectado las piezas como un auténtico genio de los enigmas.
	¡Imposible engañarte!
	Seguro que has vivido una aventura divertida, llena de sorpresas y emoción en cada página.  Y lo mejor de todo es que esto no termina aquí…  El mundo está lleno de secretos esperando a que alguien como tú los descubra.
	¡Hasta la próxima!
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